Poscigajmy sie! - jak samemu skonstruowac gre.

Kupi¢ czy zrobi¢ samemu? W dobie pandemii na pewno zrobi¢ wtasnorecznie. Prezentowane
gry mie wymagajg specjalnych zakupéw. Mozna je wykonac¢ z dostepnych w domu materiatow.
Ponadto za samodzielnie wykonang grg przemawia: indywidualnie dobrana tematyka i poziom
trudnosSci gry (dzieci decydujg o charakterze gry), rozwija sie pomystowosé¢ i kreatywnos¢ dzieci,
nie ma problemu ze zbyt skomplikowang instrukcjg (zasady gry ustalamy wspdlnie i mozemy je
modyfikowac¢). Rozeznanie w dziedzinie gotowych gier wymaga czasu i wysitku — nie wszystkie
nadajg sie dla naszych dzieci. W grach $cigankach oprécz elementéw wiedzy czy innych
umiejetnosci graczy dochodzi element losowy - wydaje sie to najlepsze, gdyz kazdy ma szanse
wygrac. Przystowiowy tut szczescia nadaje grze posmak przygody.

A teraz do dzieta!

Gra sciganka nr 1

Do stworzenia gry potrzebujemy duzy arkusz papieru, flamastry, pionki (tyle ilu jest graczy),
kostke i cos do odmierzania pdl. Rysujemy trase wyscigu, zaznaczmy start i mete. Na polach
umieszczamy elementy graficzne. Jezeli uczestnik gry stanie na wybranym polu ma do wykonania
pewne zadanie. W tym celu potrzebna nam bedzie legenda. Istnieje kilka mozliwych wersji:

1. Przygotowujemy tyle pytan do danego punktu, ile jest uczestnikébw gry, gdyz moze sie
zdarzyc, ze kilka osob stanie w tym samym miejsce, a nie chcemy, zeby polecenia sie powtarzaty.

2. Pytania mogg sie powtarzac, bo np. chcemy, zeby dzieci cos zapamietaty, zrobity.

3. Element graficzne to wytgcznie polecenia lub pytania, albo mieszamy wszystko razem.




W tym przypadku jest to wersja trzecia. Ta gra przeznaczona jest dla matych dzieci, ktore
poruszajgc sie po planszy uczg sie poprawnie przeliczaé i rozumie¢ znaczenie ostatniego
liczebnika, a takze odpoznawac ilos¢ kropek na kostkach (stgd latwe polecenia i duze kostki).
Oczywiscie mozemy modyfikowaé legende np. o tresci edukacyjne, pamietajgc, ze nie moze ich

by¢ zbyt duzo i nie moga by¢ bardzo trudne, bo dziecko moze sie zniechecié.

Ustalamy reguty gry z uwzglednieniem, co bedzie, gdy uczestnik nie odpowie na pytanie
(mozliwe opcje: traci kolejke, wraca na swoje wcze$niejsze miejsce itp.), albo gdy odpowie na
pytanie (np. przesuwa sie o dwa pola do przodu). Warto robi¢ to wspdlnie z dzie¢mi. Wykazujg
wiele ciekawych pomystéw i nie majg poczucia ,niesprawiedliwosci’, jezeli same co$ wczesniej
ustality.

W przypadku gier sciganek dzieci muszg dostaC jasny komunikat, gdzie zaczyna, a gdzie
konczy sie gra tzn. czy rozpoczynamy bez wzgledu na liczbe wyrzuconych oczek, czy aby wejs¢
do gry nalezy rzuci¢ kostkg odpowiednig ich ilos¢é. Na ktérym polu kohczymy i co sie dzieje, gdy
rzucimy wiecej oczek niz potrzeba nam do zakonczenia gry.

Zasady ustalamy przed rozpoczeciem rozgrywki. W trakcie nie mozna zmienia¢ zasad, chyba
Ze wszyscy uczestnicy wyrazg na to zgode (dzieje sie tak wowczas, gdy gra nie posuwa sie do
przodu).

Legenda:

1. Serduszko — rzucasz kostkg jeszcze raz.

2. Ksiezyc — robisz pie¢ przysiadow.



Smutek — stoisz jedng kolejke.

Gwiazdka — $piewasz piosenke.

Usmiech — przesuwasz si¢ o trzy pola do przodu.

Choinka — przekazujesz swoj kolejny rzut innemu graczowi.

Kotko — cofasz sie o dwa pola do tytu.
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Stoneczko — robisz pie¢ podskokow.

W kolejnym artykule przedstawie sciganke biurkowsg i przyktadowy zestaw polecen, ktory

mozemy wykorzysta¢ w grach ¢wiczacy rézne funkcje percepcyjne.

Mitej zabawy!
Wioletta Gebala
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Zrodta wiasne

Zapraszamy do umawiania sig¢:
e Btlonie: sekretariat@zpppblonie.pl, tel 22 725 46 11,
e Blizne Jasinskiego: sekretariat blizne@zpppblonie.pl, tel: 22 722 05 70
e Dzickandéw Lesny: sekretariat dziekanow@zpppblonie.pl, tel: 22 751 57 86

W okresie pandemii mozliwe sg konsultacje telefoniczne i przez Skype, Zoom.
W OKRESIE PANDEMII
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Zespot Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych Powiatu Warszawskiego Zachodniego
Poradnia Psychologiczo — Pedagogiczna w Btoniu, ul. Pitsudskiego 10A, 05-870 Btonie
www.zpppblonie.pl


mailto:sekretariat@zpppblonie.pl
mailto:sekretariat_blizne@zpppblonie.pl
mailto:sekretariat_dziekanow@zpppblonie.pl

