Gier ciag dalszy

Tym razem obiecana wczesniej sciganka biurkowa. Zasady gry sg takie same jak
w Scigance nr 1. Dzieci dostajg ,gotowca” w postaci paska podzielonego na czesci. Kazdy
numer to zadanie do wykonania. Zadania te mozemy wymyslac¢ razem z dzie¢mi. Gre mozna

zaaranzowac na rézne sposoby. Oto niektore przyktady:

1. Tworzymy legende, czyli przyporzadkowujemy do kazdej liczby jakie$ polecenie
2. Wrzucamy wszystkie zadania do pudetka i dzieci losujg kartki (na jednej kartce jedno

polecenie).

Taka gra trwa dtugo. Jezeli chcemy skroci¢ czas gry nie numerujemy potf, albo
pozostawiamy numery, tylko dodajemy jakies symbole (jak w poprzedniej grze) i to one bedag

tymi miejscami, gdzie nalezy wykonac jakies zadanie.
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Gra sciganka nr 3

Jezeli mamy duzo miejsca mozemy stworzy¢ ,zywg $ciganke”. Wowczas to dzieci bedg
pionkami. W tym celu potrzebujemy duzych kartek formatu A4 i tadmy dwustronnej, aby
podklei¢ je do podtogi (nie bedg sie suwalty). Uktadamy tor wyscigowy. Podobnie jak wczesniej
niektore kartki opatrujemy stosownymi symbolami lub zamalowujemy na rézne kolory (jezeli

ktos$ na nich stanie ma zadanie do wykonania). Reszta zasad pozostaje taka sama.
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Opracowata Wioletta Gebala

Zapraszamy do umawiania sie:

e Bfonie: sekretariat@zpppblonie.pl, tel 22 725 46 11,
e Blizne Jasinskiego: sekretariat blizne@zpppblonie.pl, tel: 22 722 05 70
Dziekandw Lesny: sekretariat _dziekanow@zpppblonie.pl, tel: 22 75157 86

W okresie pandemii mozliwe sg konsultacje telefoniczne i przez Skype, Zoom.

W OKRESIE PANDEMII
Wszystkie Poradnie Zespotu Poradni Psychologiczno — Pedagogicznych
sg dla was otwarte w godzinach 8-16

Zespot Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych Powiatu Warszawskiego Zachodniego
Poradnia Psychologiczo — Pedagogiczna w Btoniu, ul. Pitsudskiego 10A, 05-870 Blonie

www.zpppblonie.pl
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