Konstruowanie gier cze$¢ 3

Gry usprawniajgce percepcje stuchowa i wzrokowa

Ponizej przyktady ¢wiczen usprawniajacych percepcje stuchows, w przypadku, gdy inny gracz czyta

polecenie, a wzrokowa, gdy uczestnik ma wglad w to, co jest napisane na kartce. Znajdujg si¢ takze

pytania zmuszajace do uruchomienia szarych komoérek, ¢wiczenia ruchowe oraz spostrzegawczosci i

pamigci. Sa to tylko przyktady o r6znym stopniu trudnos$ci, ktére moga by¢ inspiracja do naszych gier.
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Stworz trzy wyrazy z czastka "kat".

Stworz pie¢ wyrazow trzysylabowych zaczynajacych si¢ na "ko".

Stworz trzy wyrazy zaczynajace si¢ na "k" i konczace na "t".

Stworz trzy wyrazy z liter znajdujacych si¢ w stowie "kalafior".

Czym r6zni si¢ podana para wyrazéw (chodzi o brzmienie, a nie 0 znaczenie): balon — balkon
Jaki wyraz zostat ukryty w stowie karteczka?

Jaki wyraz zostat ukryty w stowie optata?

Z ustyszanych sylab utwoérz wyraz: da — ja — go.

Powiedz wspak wyraz: ,,moda“

. Zmien kolejno$¢ sylab w stowie: ,,tama“.
. Powtorz zdanie odrzucajac zbedny wyraz: Kasia jedzie idzie na rowerze.
. Z ustyszanych stow ut6z zdanie: lezy, kanapie, na, len.

. Z kazdego wyrazu wydziel pierwsza gloske i stworz z nich nowe stowo: krzesto, rada, ole;j,

woda, akacja.

Zabierz pierwsza gloske z wyrazu potok. Co zostanie?

Wyeliminuj powtarzajace si¢ sylaby: ka sa ka mo ka lot. Co zostato?

Znajdz trzy rymy do slowa “mak”.

Zagadka: Jestes pilotem samolotu. Leci nim 35 Niemcow, 20 Polakow, 15, Rosjan. Ile lat ma
pilot?

Zagadka: Na drzewie siedza: kruk i wrobel. Wrobel odleciat, kruk odleciat. Co zostato?
Jakie trzysylabowe stowo sktada si¢ z 24 liter?

Jaka liczba nie zmieni si¢ po obroceniu o 180 stopni?

Z jakim panstwem kojarzy sie Wielki Mur?

Co oznacza stowa gawra?

Zagadka: Co wpada przez zamknigte okno nie rozbijajac szyby?



24. Powtorz ruch wykonany przez gracza z twojej lewej strony.

25. Stan na jednej nodzie i zamknij oczy (czas wykonania 8 sekund).

26. Zrbb 5 przysiadow.

27. Zamien si¢ w raczka i podejdz do drzwi (chodzi o sposob chodzenia raka).

28. Zaston oczy i powiedz, ktory z uczestnikow gry ma ubranie z zielonym elementem.

29. Przyjrzyj si¢ planszy i zapamigtaj, na ktérym polu stojg pionki poszczegdlnych graczy.
Nastepnie zamknij oczy i wymien odpowiednie cyfry.

30. Gracz po twojej lewej stronie napisze ci palcem na plecach liter¢ (albo stowo). Zgadnij co

napisat.

Opracowala Wioletta Gebala

Zapraszamy do umawiania si¢:
e Blonie: sekretariat@zpppblonie.pl, tel 22 725 46 11,
e Blizne Jasinskiego: sekretariat blizne@zpppblonie.pl, tel: 22 722 05 70
e Dziekandéw Lesény: sekretariat dziekanow@zpppblonie.pl, tel: 22 751 57 86

W okresie pandemii mozliwe sg konsultacje telefoniczne i przez Skype, Zoom.
W OKRESIE PANDEMII
Wszystkie Poradnie Zespotu Poradni Psychologiczno — Pedagogicznych
sg dla was otwarte w godzinach 8-16

Zespot Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych Powiatu Warszawskiego Zachodniego
Poradnia Psychologiczo — Pedagogiczna w Btoniu, ul. Pitsudskiego 10A, 05-870 Blonie
www.zpppblonie.pl
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